OEGX DE L’GILE DES SYLLABES

But du jeu : devenir Roi en terminant le jeu le premier.

Déroulement :

Chaque joueur lance le dé. Celui qui a le plus grand nombre commence.
A tour de role chaque joueur lance le dé et avance son pion du nombre de points correspondant.

CASE SYLLABE : le joueur doit lire la syllabe.
Si le joueur parvient a lire la case, il reste sur cette case.
S’il ne réussit pas, il retourne a la case précédente.

CASE IMAGE : le joueur doit écrire le mot sur un papier/une ardoise.
S’il réussit, il reste sinon il retourne a la case précédente.

CASE AVION : le joueur rejoue.

CASE PONT : le joueur passe son tour.
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