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Trace le chemin que suit Cartouche le chien. 

Cartouche renifle l’étoile de mer, renverse le seau, joue avec le ballon. Puis, il saute par-dessus les 

rochers,  passe sous la barrière et court vers la voiture de son maître. Il aboie devant la porte du 

phare, monte au sommet de la plus haute dune derrière le phare. 

Ensuite, il repasse sous la barrière, saute à nouveau par dessus les rochers et vient s’endormir sur 

la serviette. 
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Replace les différents éléments au bon endroit. 
L'été est chaud. Mais quelques nuages commencent à obscurcir le ciel. Assis sur un rocher au bord 
de l'eau, Pierre tente d'attraper quelques poissons. A sa droite, Mélanie, joue à la poupée. A sa 
gauche, Médor attend sagement. 
Au-dessus du plus gros nuage, deux oiseaux, l'un vert et l'autre rouge, volent en silence. 
Juste devant Pierre, une grenouille se prélasse sur un nénuphar. 
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Trace le chemin que suit  Piou-Piou. 
Il vient de neiger. Piou-Piou cherche désespérément un abri. Posé sur la barrière, il s'envole et se 
pose sur le haut de la cheminée. Mais, la fumée le gène. Il se dirige alors vers le sapin à droite de la 
maison. Il se pose au sommet de l'arbre. Mais, le froid trop intense le pousse à quitter une fois de 
plus son perchoir. 
Il décide donc de se poser sur le toit de la maison. Mais, il y a trop de neige. Transis de froid, il 
regarde désespérément autour de lui. Il aperçoit une lueur. Elle provient de la fenêtre. Il se pose 
sur le rebord et se blottit contre la vitre. La chaleur provenant de l'intérieur de la demeure le 
réchauffe enfin. 
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Trace le chemin que suit Piou-Piou. 

Perché sur sa branche Piou-Piou observe la nature environnante. Il aperçoit une fourmi à côté d'un 
serpent. Il se précipite sur elle et l'avale. Il avale ensuite une seconde fourmi toute proche. 
Ensuite,  il va se poser sur un arbre au pied du quel se trouve un lapin. Il s’envole à nouveau et  se 
pose sur un tas de bois mais le bruit de la tronçonneuse le dérange. Il survole alors sur le toit du 
véhicule appartenant au bucheron. Il retourne finalement sur la branche où il se trouvait avant 
d'avaler sa première fourmi. 
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Replace les éléments au bon endroit pour découvrir le tableau que Marie a peint. 
 
Pierre est dans sa barque. Il pêche. Devant lui un mulot perché sur un rocher l'observe. De part et 
d'autre du rocher entouré de nénuphars, deux cygnes majestueux se mirent dans l'eau. 
Derrière Pierre, partiellement caché par la rame, un îlot de joncs émerge de l'eau. 
Dans le ciel deux nuages, ne parviennent pas à cacher le soleil qui brille de tout son éclat. 
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Dessine ce qui manque. 

Trois enfants jouent sur le ponton. Sous l’arbre,  la mère, assise, lit un journal en surveillant ses 
enfants. Un cerf-volant jaune est suspendu  à la branche la seconde branche en partant du bas. 
A droite, du ponton quatre canards nagent en file indienne. 
Une voiture verte est garée entre l’arbre et le ponton. 
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Trace le chemin que suit l’abeille. 

Cartouche dort devant la porte du moulin. Une abeille le tire de son sommeil. Après avoir réveillé 

le chien, elle se dirige vers le fermier qui la chasse d’un revers de la main. Elle vole vers la maison 

au sommet de la colline. Elle se pose sur son toit puis elle se cache dans l’arbre qui pousse juste à 

côté. Après quelques minutes, elle revient vers le moulin et se pose sur une de ses ailes. Pour finir,  

elle se dirige vers la charrette vide et se pose sur la roue. 
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